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Yann Minh

Le NøøMuseum dans les Récifs
Dossier Artistique



Le NøøMuseum est un musée virtuel immersif en 3D temps réel hypermédia dont j’ai                         
commencé la construction en 2003 sous la forme d’un niveau de jeu d’Unreal                       
Tournament, et qui étend ses “noogaleries” dans le cyberespace au travers des                     
mondes persistants comme SecondLife et les Open Sims,

sous forme de site web 3D, ou d’applications mac/pc stand alone et aussi sous                         
forme de galeries augmentées pour smart phone et tablettes.



Une partie importante des galeries du NøøMuseum sont consacrées à la préhistoire                     
de la cyberculture.
http://www.noomuseum.net
Un des dioramas les plus emblématique est ma modélisation en 3D du tableau des                         
Ménines de Velasquez, mettant en exergue son fameux jeu de miroir, mais révélant                       
aussi le secret de la porte cachée au fond du tableau et que l’on peut consulter ici :
http://www.noomuseum.net/noomuseum/NoomuseumMenines.html

C’est à la fois une oeuvre d’art numérique immersive et un outil pédagogique                       
précurseur des techniques d’ELearning, inspiré de l’Ars Mémorativa que j’utilise                 
dans les cours et conférences que je donne aux masters d’écoles supérieures d’art                       
de design et d’ingéniérie informatiques comme l’ESAT, Le Strate College, le CNAM,                     
l’ENSAM, l’ENSAD...
http://www.noomuseum.net/noomuseum/LaPrehistoireDeLaCyberculture/LaPrehistoir
edelacyberculture.html

ou dans des événements publics comme les festivals, conventions, anniversaires...                 
(Le Cube, La Nuit Blanche, Le CNES, La cité des sciences, CreaFrance, Les                       
Utopiales, Le TOTEM, La Border Line Biennale, l’Europeen... )
http://noozone.free.fr/noocrypte/viewtopic.php?f=8&t=762
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Le NøøMuseum est d’abord une oeuvre d’art numérique, hypermedia, une sorte de                     
Palais Idéal d’un Facteur Cheval Cyberpunk, qui s’inscrit dans l’évolution de ma                     
carrière d’artiste vidéo, et dans lequel je poursuis la construction et la propagation                       
dans le cyberespace d’une cosmogonie personnelle commencée il y a 30 ans. “Le                       
monde des récifs”. Qui se propage dans la noosphère sous une forme cross media,                         
transmedia et hypermedia, par l’écriture de romans (Thanatos, Les Récifs ed. Florent                     
Massot 1997) http://www.yannminh.org/french/IndRomans.html
d’illustrations
http://www.yannminh.org/YannMinhImagesHD/ImagesHDYannMinh.html ,
de nouvelles de ScienceFiction,
http://www.yannminh.org/french/TxtEgregore2050010.html
de mondes virtuels immersifs dont le NøøMuseum est une des escales.
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Le NøøMuseum a bénéficié de la bourse d’aide à l’innovation de la SCAM 2009                         
(brouillon d’un rêve, Pierre Schaeffer) et de l’aide à l’écriture du CNC 2012 pour le                           
développement d’une galerie de type webdocumentaire consacrée à l’histoire de la                   
guerre d’indochine, au travers du témoignage de mon père.



Le NøøMuseum est développé à partir des logiciels Unreal Ed (Unreal tournament                     
level editor), Cinema 4D (modeleur 3D), Unity3D, SecondLife et Open Sims.

Outre ses origines fictionnelles, inspirées de la cosmogonie des Récifs,
Le NøøMuseum trouve aussi ses origines dans un documentaire sur les robots                     
réalisé pour La Cinquième et la cité des sciences en 1995 une borne interactive                         
consacrée à l’histoire des créatures artificielles pour le CNAM en 1997 et que j’avais                         
réalisé en collaboration avec Maurice Benayoun.
http://www.yannminh.org/french/TxtRobotFilm040.html
Inspiré par les recherches et connaissances récoltées par ces réalisations, j’ai                   
commencé à développer ce projet de musée virtuel immersif en découvrant la                     
possibilité de créer ses propres espaces de jeu vidéo grace à l’éditeur de Unreal                         
Tournament 2003. C’est une création qui s’enrichie au fil des années de galeries                       
différentes, qui complètent la chronologie historique de notre histoire de la                   
cyberculture.
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Le NøøMuseum est structuré sous forme de parcours dans des galeries virtuelles                     
dédiées à des moments emblématiques de notre préhistoire de la cyberculture. Les                     
galeries étant des créations infographiques originales, modélisées en 3D.

Chaque galerie est enrichie par une création originale au fil des années, pour faire                         
des analogies, le NøøMuseum est en quelque sorte mon Palais Idéal du Facteur                       
Cheval, version virtuelle.



Liens utiles
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ture.html
http://noozone.free.fr/noocrypte/viewtopic.php?f=8&t=762
http://noomuseum.net/french/MarathonDsMts010.html
http://www.noomuseum.net/noomuseum/Velasquez0100.html
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